
KUMU-UNTERRICHT 2023/24

Kunst und Musik - ganzjährig

mittwochs:

4. Stunde



KUMU

Du hast einen 1., 2. und 3. Wunsch.





 

Malerei, Collage, Zeichnung 
für TIER LISTS1 

 

Dabei werden Rankings, 
Einordnungen & bewegliche 
Anordnungen künstlerisch 
erfunden.  

1: Einteilungslisten 



 
 

Von der Plastik zur Materialskulptur 

Wir orientieren uns an berühmten Künstlern wie 

Henry Moore, Alexander Calder und  Erwin 

Wurm 

Aus verschiedenen Materialien wie Ton, Pappe, 

Holz und  verschiedenen Alltagsgegenständen 

erschaffen wir neue Formen und erzeugen damit 

Wirkung im Raum.   
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Linien in Bewegung-  LineArt und BlackArt Poems 

WPU Kultur bei Frau Tümptner 

 

 

Gerade Linien, Wellenlinien, dicke, dünne Linien… 

Wie bewegt sich deine gezeichnete Linie auf dem Papier? 

Wie entstehen neue Bilder aus alten Büchern durch 

Überzeichnung? 

Darf man Texte überzeichnen oder überschreiben? 

Können neue Bilder durch gezeichnete Linienbewegungen 

entstehen? 

Ich freue mich mit euch in diesem Kurs in schwarz und Weiß zu 

zeichnen, die künstlerischen Verfahren der LineArt und BlackArt 

Poem kennenzulernen und mit schwarzen Linien und 

Bewegungen auf kleinem Format zu experimentieren. 

Teilnehmer:innen bis 10 Personen,  

Wunschraum Bibliothek 









WPU-Kultur 9/10 

Nicht nur du bewegst dich beim Bau deiner Projekte, sondern auch 

deine geschaffenen Produkte können sich und dich bewegen.  

 

 

„Alles in Bewegung“  

- Bewegliche und bewegende Objekte aus Holz - 

 

 

Wenn du Lust auf den Werkstoff Holz hast und gerne mit deinen Händen 

arbeitest, dann komm zu Herrn Klasen in die Holzwerkstatt. 









KREATIVE 
BEWEGUNG

mit Frau Burmeister



ALLE KURSE AUF EINEM BLICK
*  =  GIBT ES  AUCH ALS PROJEKT-KURS

KUNST , MUSIK & MEHR…

COMIC UND MANGA * SINGEN UND MUSIZIEREN *

TIER LISTS KREATIVES STEP-FIT *

VON DER PLASTIK ZUR SKULPTUR KREATIVE BEWEGUNG

VISUAL JOURNEY HOLZWERKSTATT *

LINIEN IN BEWEGUNG PRÄSENTATION ALS PERFORMANCE

RUND UM DIE  WELT DIGITALE MEDIEN IN BEWEGUNG

GAMEDESIGN *


